关系型数据库存储业务各要素信息，在于[0010][0011][0012]，中，例如：
小明提交设计信息，服务器完成设计处理（在关系数据库中生成 Teachers 表，表字段有 TNO、 
Birthday、……、BelongGrade、BelongSubject，并建立 BelongGrade 和 BelongSubject 的外键关 
系，通过动态编译生成了 Teachers 实体类，并在 class 和 field 上标记冗余设计信息，如外键 
关系、主键信息等等，把设计信息按表、列、界面控件属性分别插入入对应冗余表，并生成 
一个设计文档 bkd 文件）

[J12]设计处理可对提交的设计信息，在 
数据库用表保存；(作为冗余表，放在第3权利要求)
[J02]提交的设 
计信息是根据业务需求所设定的不可缺少的信息，包含完整的数据库建模该业务部分所需内容（表、列、范围、约束）和在客户端中该业务部分的使用界面的属性信息；。
相当于“提交的设计信息是根据业务需求所设定的不可缺少的信息，包含完整的在数据库建模该业务部分所需内容（表、列、范围、约束）和在客户端中使用该业务部分的使用界面的所需属性信息”
[J03]

[K12] 
界面控件通过录入业务数据并提交到服务器完成该业务相关功能的接口与服务端程序提供的 
业务增删改导出等功能对接，服务端程序通过实体类对由接口传入信息确定的业务表记录进 
行增删改导出等处理，实现功能。


(在第一种写法中，对“业务各要素信息
[bookmark: _GoBack]”的出处[J03][K12]进行了说明，本领域的技术人员能清楚查到【J12】，也清楚对业务表记录进行增删改处理实现功能，在数据库中相当于“存储”)


服务端程序包括完全自动化...设计处理功能，
附图1
[J01]在如图 1 所示的开发过程中，开发工具是一套表单集，开发工具负责收集业务信息，形成设计信息并提交自动化业务设计管理系统服务端程序进行设计处理；
[J11]使该实体类能在运行时环境中运行，方法包括但不限于“动态编译”。
[0014] 这样，小明仅用了半小时不到的时间就完成了教职工主表的建模开发，系统自动化完成业务的其他部分，得到一个完整功能的程序模块；
小明提交设计信息，服务器完成设计处理（在关系数据库中生成 Teachers 表，表字段有 TNO、 
Birthday、……、BelongGrade、BelongSubject，并建立 BelongGrade 和 BelongSubject 的外键关 
系，通过动态编译生成了 Teachers 实体类，并在 class 和 field 上标记冗余设计信息，如外键 
关系、主键信息等等，把设计信息按表、列、界面控件属性分别插入入对应冗余表，并生成 
一个设计文档 bkd 文件），处理后，调用消息机制提示“生成成功”，并提供 bkd 文件下载。

在设计提交后的服务端程序中处理，整个处理过程无需人工干预，这种自动化是完全自动化，属于公知常识。


[J02]提交的设
计信息是根据业务需求所设定的不可缺少的信息，包含完整的数据库建模该业务部分所需内容（表、列、范围、约束）和在客户端中该业务部分的使用界面的属性信息。
[J05]以表约束的方式复用
[J07]以多表连接的 sql 语句方式复用
[0007] 本发明的有益效果是，[G01]通过在服务器和客户端建立自动化业务设计管理系统，业 
务人员能使用设计工具设计根据业务需求建模的数据库模型，设定相关界面属性，并提交进 
行设计处理，系统自动生成表或视图
[J03]把该业务 
部分通过一个二维表来表示，各业务要素转化为这个二维表的列、范围、约束。

通过实体类自动化管理业务，[K12] 
服务端程序通过实体类对由接口传入信息确定的业务表记录进 
行增删改导出等处理，实现功能。

业务界面属性管理，[K06]服务端程序提供的获取业务相关界面属性信息的业务功能存在一个已有界面控件的所有界面属性列表，该列表按所属控件功能、所描述的业务表的列范围的数据类型归类，1 个业务列可和列表上的一个或多个属性存在对应关系，该业务功能按调用控件功能分类获取属于该控件的业务的所 
有业务列的所有界面属性，按约定的形式传给客户端调用的界面控件。[K07]已有界面控件的 所有界面属性列表存在方式包括但不限于：1 个或多个数据表存放、1 个或多个服务器文件存放、1 个或多个服务端程序变量赋值。


使得业务人员一次设计提交就可。。。建模或维护，[0007] 本发明的有益效果是，[G01]通过在服务器和客户端建立自动化业务设计管理系统，业 
务人员能使用设计工具设计根据业务需求建模的数据库模型，设定相关界面属性，并提交进 
行设计处理，系统自动生成表或视图，生成设计文档，建立相关的实体类，完成该业务的程 
序模块，为该业务的使用作好准备，有效地减少对开发人员的依赖，[G02]业务人员使用业务 
模块时，客户端程序自动根据使用的业务功能调用相关的界面控件向服务端程序发出请求并 
获取该业务数据和相关界面属性信息，完成界面的显示，操作业务模块时，界面控件会提起 
处理具体业务记录的请求，服务端程序根据请求完成相应处理，并返回结果，达到控制业务 
的效果如同开发人员开发的效果，并有很强的适应性和可复用性，大大提高了开发效率，可 
随时维护修改，使开发一个程序模块可以用“天”，甚至以“小时”为单位计算，极大节省 
了企业的软件开发成本开销。
 
[0003] [C01]软件开发商如果使用计算机辅助软件工程（CASE）工具可以较大地加快开发进度。 
[C02]CASE 工具由许多部分组成,一般按软件开发的不同阶段分为上层 CASE 和下层 CASE 产品。 
[C03]上层 CASE 工具自动进行应用的计划、设计和分析,帮助用户定义需求,产生需求说明,并可 
完成与应用开发相关的所有计划工作。[C04]下层 CASE 工具自动进行应用系统的编程、测试 
和维护工作。[C05]除非下层 CASE 和上层 CASE 工具的供应商提供统一界面,否则用户必须编写 
或重新将所有信息从上层 CASE 工具转换到下层 CASE 工具。[C06]CASE 工具主要包括：画图工 
具，报告生成工具，数据词典、数据库管理系统和规格说明检查工具，代码生成工具和文档 
资料生成工具等。[C07]目前 CASE 的标准是 UML。[C08]这些工具集成在统一的 CASE 环境中， 
就可以通过一个公共接口，实现工具之间数据的可传递性，连接系统开发和维护过程中各个 
步骤，最后，在统一的软、硬件平台上实现系统的全部开发工作。
[J01]开发工具是一套表单集，开发工具负责收集业务信 
息，形成设计信息并提交自动化业务设计管理系统服务端程序进行设计处理。多表单的一般存在分步表单，公知常识
【附图2】（分步产生的部分设计信息）请求到达服务端程序
[K03]界面控件获取自身界面属性信息的接口与服务端程 
序提供的获取业务相关界面属性信息的业务功能对接，获取界面属性信息，按照约定的形式，供界面控件生成相应界面。
由于界面控件作为客户端程序是展现，因此分步的表单的设计信息必然只能存放在服务端程序，不可能放在界面控件中
。[K07]已有界面控件的 
所有界面属性列表存在方式包括但不限于：1 个或多个数据表存放、1 个或多个服务器文件存 
放、1 个或多个服务端程序变量赋值。
[J02]提交的设 
计信息是根据业务需求所设定的不可缺少的信息，包含完整的数据库建模该业务部分所需内 
容（表、列、范围、约束）和在客户端中该业务部分的使用界面的属性信息。[J03]把该业务 
部分通过一个二维表来表示，各业务要素转化为这个二维表的列、范围、约束。
（可以提交成多个表，可以部分提交）

通过界面控件操作管理业务
[G02]业务人员使用业务 
模块时，客户端程序自动根据使用的业务功能调用相关的界面控件向服务端程序发出请求并 
获取该业务数据和相关界面属性信息，完成界面的显示，操作业务模块时，界面控件会提起 
处理具体业务记录的请求，服务端程序根据请求完成相应处理，并返回结果，达到控制业务 
的效果如同开发人员开发的效果，


后端复杂业务数据模型的绑定和控制管理
[C05]除非下层 CASE 和上层 CASE 工具的供应商提供统一界面,否则用户必须编写 
或重新将所有信息从上层 CASE 工具转换到下层 CASE 工具。[C06]CASE 工具主要包括：画图工 
具，报告生成工具，数据词典、数据库管理系统和规格说明检查工具，代码生成工具和文档 
资料生成工具等。[C07]目前 CASE 的标准是 UML。[

[C08]这些工具集成在统一的 CASE 环境中， 
就可以通过一个公共接口，实现工具之间数据的可传递性，连接系统开发和维护过程中各个 
步骤，最后，在统一的软、硬件平台上实现系统的全部开发工作。
 [D01]本发明和 CASE 工具设计理念相似。[D02]本发明采用可视化设计工具，消息机制， 
设计处理的数据库操作，代码生成，设计文档生成下载等，提供和 CASE 工具一般的高效率和 
高可靠性。[D03]但实施方式和 CASE 工具有明显不同：CASE 工具是属于计算机辅助软件工程 
技术领域，是面向开发人员服务的，不存在客户界面，单个工具完成的是软件生命周期的一 
部分，工具间不一定有关联性，很难形成一个完整性系统；本发明系统主要面向的是事企业 
中的业务人员，在实施中充分考虑到易用性和规范性，注重客户界面，业务适应性和复用性 
强，针对业务的开发使用维护形成一个独立的整体。
[J03]把该业务 
部分通过一个二维表来表示，各业务要素转化为这个二维表的列、范围、约束。
[K06]服务端程序提 
供的获取业务相关界面属性信息的业务功能存在一个已有界面控件的所有界面属性列表，该 
列表按所属控件功能、所描述的业务表的列范围的数据类型归类，1 个业务列可和列表上的 
一个或多个属性存在对应关系，该业务功能按调用控件功能分类获取属于该控件的业务的所 
有业务列的所有界面属性，按约定的形式传给客户端调用的界面控件。
[K12] 界面控件通过录入业务数据并提交到服务器完成该业务相关功能的接口与服务端程序提供的 
业务增删改导出等功能对接，服务端程序通过实体类对由接口传入信息确定的业务表记录进 
行增删改导出等处理，实现功能。

数据库中复杂业务数据的完整性和一致性
小明在客户端设计工具建模设定信息有：表（表名：教师表； 
表英文名：Teachers），列和范围（【列名：教师编号，列英文名：TNO，数据类型：字符串， 
长度：6，界面控件属性：新增修改控件必填该字段&新增修改控件使用输入控件填入&数据 
展示用表格控件&表格控件该列显示单元格长度 150px&表格控件该列排序在前&搜索控件该 
字段的选择判断条件为模糊查询】，【列名：出生年月，列英文名：Birthday，数据类型：日 
期，界面控件属性：日期控件必填该字段&数据展示用表格控件&表格控件该列显示单元格长 
度 100px&表格控件该列排序在前&搜索控件该字段的选择判断条件为等于值】，……诸如姓 
名、手机号、地址等等基本信息字段），约束（【因为教师与级组是多对一关系，所有设定 
教师表的所属级组字段与级组表的主键为外键约束关系，列名：所属级组，列英文名： 
BelongGrade，新增修改搜索界面控件使用单选下拉框，新增修改界面控件该字段必填】；【同 
理设定教师表的所属科组字段与科组表的主键为外键约束关系】；【TNO 设定为唯一约束】）。 
小明提交设计信息，服务器完成设计处理（在关系数据库中生成 Teachers 表，表字段有 TNO、 
Birthday、……、BelongGrade、BelongSubject，并建立 BelongGrade 和 BelongSubject 的外键关 
系，通过动态编译生成了 Teachers 实体类，并在 class 和 field 上标记冗余设计信息，如外键 
关系、主键信息等等，把设计信息按表、列、界面控件属性分别插入入对应冗余表，并生成一个设计文档 bkd 文件），处理后，调用消息机制提示“生成成功”，并提供 bkd 文件下载。 
[N01]小明把生成好的“教师表”放在左侧菜单的基础数据菜单下，形成新一个子菜单“教师 
表”。这样点击子菜单“教师表”，就可以开始使用该业务模块。

[G02]业务人员使用业务 
模块时，客户端程序自动根据使用的业务功能调用相关的界面控件向服务端程序发出请求并 
获取该业务数据和相关界面属性信息，完成界面的显示，操作业务模块时，界面控件会提起 
处理具体业务记录的请求，服务端程序根据请求完成相应处理，并返回结果，达到控制业务 
的效果如同开发人员开发的效果，并有很强的适应性和可复用性，大大提高了开发效率，可 
随时维护修改，使开发一个程序模块可以用“天”，甚至以“小时”为单位计算，极大节省 
了企业的软件开发成本开销。


复杂是相对的中文词语，论述复杂必定存在论述者的默认的一条基线，基线之上是复杂，基线之下是简单。在专利文件中，天然存在这种基线，使得发明前的技术和发明后的技术的比对，能够得出结果是否复杂。这是公知常识。
说明书的背景技术[0002]表明了传统的业务开发流程中，业务人员作用仅仅在于提供需求，开发人员在此开发流程中起主导作用。
说明书的[0006][0007]表明了涉案专利让业务人员在创新的开发方法中起到主导的作用，而且达到控制业务的效果如同开发人员开发的效果。
这种用户操作下建立的业务的固有性质是复杂的，可以从上述的对比中直接得出。
从技术层面上看，说明书[0010][0011][0012]表明，对业务人员，不仅需要认知需求，而且还要操作开发工具落实业务的细节，从传统的单纯使用业务变成了对业务的开发使用维护，毫无疑义地这种业务是复杂的。
从技术层面上看，说明书[0003][0004][0010][0011][0012][0013]表明，对开发人员，从传统的依据获取的需求进行针对性的编程开发，变成了要满足不定的需求而预置自动化算法的编程开发，业务的实现代码不仅完全出自开发人员，而且开发人员还要开发设计工具，数据和模型的处理等等方便业务人员的种种手段，毫无疑义地这种业务是复杂的。
     复杂是使用本专利技术进行开发的业务的固有属性。也就是说业务这个软件模块是复杂的


业务可被复用形成高复杂度的业务，

[F01]本发明所要解决的技术问题是，提出一种事企业业务人员能自行开发使用维护满 
足自身业务需求的程序模块，高效可复用的自动化业务设计管理系统。
[G02]业务人员使用业务 
模块时，客户端程序自动根据使用的业务功能调用相关的界面控件向服务端程序发出请求并 
获取该业务数据和相关界面属性信息，完成界面的显示，操作业务模块时，界面控件会提起 
处理具体业务记录的请求，服务端程序根据请求完成相应处理，并返回结果，达到控制业务 
的效果如同开发人员开发的效果，并有很强的适应性和可复用性，大大提高了开发效率，可 
随时维护修改，使开发一个程序模块可以用“天”，甚至以“小时”为单位计算，极大节省 
了企业的软件开发成本开销。

业务复用是在原业务的基础上构建新的业务逻辑，这个是公知常识。

[G02]业务人员使用业务 
模块时，客户端程序自动根据使用的业务功能调用相关的界面控件向服务端程序发出请求并 
获取该业务数据和相关界面属性信息，完成界面的显示，操作业务模块时，界面控件会提起 
处理具体业务记录的请求，服务端程序根据请求完成相应处理，并返回结果，达到控制业务 
的效果如同开发人员开发的效果，并有很强的适应性和可复用性，大大提高了开发效率，可 
随时维护修改，使开发一个程序模块可以用“天”，甚至以“小时”为单位计算，极大节省 
了企业的软件开发成本开销。
（表明业务是软件）

复杂度是软件的固有属性，这个是公知常识。

软件复杂度也就是算法复杂度，公知常识。业务是程序。整个技术特征的文本也意味着涉案专利的复杂度属于程序复杂度，也就是算法复杂度，我司给出证据29《数据结构——c语言描述》的1.4.1算法及其性能指标的原文“当一个算法直接使用计算机程序设计语言描述时，该算法便成为程序。”，证明算法和程序的复杂度关系。


业务复用是在原业务的基础上构建新的业务逻辑，因此算法复杂度绝对会变高。

所述不定数的范围是1到数据库能支持的最大值
[J02]提交的设 
计信息是根据业务需求所设定的不可缺少的信息，包含完整的数据库建模该业务部分所需内 容（表、列、范围、约束）和在客户端中该业务部分的使用界面的属性信息。[J03]把该业务 
部分通过一个二维表来表示，各业务要素转化为这个二维表的列、范围、约束。
（如果建模成1个表，那么该业务部分就是全部，如果建模成多个表，那么各个业务部分组成业务整体。列也是如此。）

。[J05]以表约束的方式复用：通过当前设计的表的某列与复用的 
表（已设计处理过生成的数据库的表）的某列设定外键约束关系进行复用，体现业务间的逻 
辑关系，由设计工具提供设定步骤，被复用的表可为主键表，也可为外键表。
表的复用引入的新表，表中必定有列，本领域技术人员直接毫无疑义地明白，持续地复用会产生数据库能支持的最大表数值，同时业务要素也能达到数据库支持的的最大列值

























